Mi az a torténetkocka?

A kocka egy mUzeumi oktatasi eszkoz, melyet mizeumi szakemberek szamara fejlesztettek ki.
Célja: segiteni az onkéntes munkatarsakat abban, hogy a kidllitott muzeumi targyak kapcsan
kifejtsék a hozzajuk kapcsolhatd narrativat, tudnivalokat és torténeteket, és igy a latogatast vonzova
és egyedivé tegyék.

Két kockat hasznalhatunk: az Erzékelések kockajat,amely arra szolgal, hogy az illetS az érzékszervei
segitségével figyelje meg a kivalasztott targyat, és az Ertelem kockajat, ami az elmélkedést és a
kritikus gondolkodast 6sztonzi.

A kockdk segitenek kérdéseket feltenni a targyrol, hogy Uj nézdpontbol lassuk azt, illetve
tamogatjak a kooperativ tanulast és a parbeszéd kialakulasat. Kezd6 és haladé torténetmesélék
(példaul tarlatvezetok, mizeumpedagogusok, pedagogusok) is alkalmazhatjak. Univerzalis eszkoz,
melyet a felnSttképzésben és a iskolan kiviili oktatasban is jol hasznosithatunk.

A kocka a ,,Kozosségek Muzeuma” projekt része, melyet az Erasmus + program és az Europai
Unio tarsfinansziroz.
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Hogyan hasznaljuk a kockakat?

Mire érdemes figyelni hasznalat el6tt?

* A haszndlat el6tt magyarazzuk el a kocka Iényegét, illetve ismertessiik az onkéntes altal
kivalasztott kiallitasi targyrol a legfontosabb tudnivalokat!

* Bizonyosodjunk meg rola, hogy a targy mindenki altal jol lathatd!

* Alakitsunk ki és végig biztositsunk biztonsagos és elfogadé kornyezetet, hogy mindenki
megoszthassa gondolatait és érzéseit!

* Nevezziik meg a projektet, amin beliil a kocka késziilt, illetve azt is, hogy mindezt az
Erasmus + program és az Eurépai Unio tarsfinanszirozta.

Utmutaté

I. Kérjik meg az onkéntest, hogy a kivalasztott targy mellett allva dobja el a kockat!
(Javasoljuk, hogy az Erzékelések kockdjaval kezdje.) Egy kérdést vagy egy szimbolumot fog latni.
2. Kérjuk meg az onkéntest, hogy valaszoljon a kérdésre, vagy utaljon a szimbolumra!
Tovabbi kérdésekkel segithetjiik a témahoz kapcsolodasat (Id.az alabbi mintakérdéseket).
3. Prébaljuk meg kombinalni az egyedi, illetve az Uj otleteket azzal, amit tudunk a targyrol!
4. Az Erzékelések kockaja hasznlatakor nagyon fontos, hogy hagyjuk az 6nkéntest szabadon
megnyilvanulni-nincs j6 vagy rossz valasz. Tamogassuk sajat otletei elmesélésében.
Az oktato feladata, hogy felhivja az onkéntesek figyelmét a tényeken alapulo informaciokra.
5. Folytassuk a kockadobast addig, amig kereknek nem érezziik a targy torténetét!
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Az Erzékelések kockaja

Latas/Latvany
* Nézz a targyra - mit latsz?
* Nézd meg a szinét/méretét/anyagat/formajat/részleteit/allapotat!
(Torott? Szakadt? Teljesen ujnak néz ki?)
* Latsz valami szokatlant a targyon?
* Mialegmeglepébb/legmegkapobb rajta?
Fontos:
Osztonozziik az onkéntest, hogy a lehetd legtobb nézépontbdl vizsgdlia meg a tdrgyat
(kozelrélitavolrél/fentrél/lentrél/jobbrol/balréllhatulrél stb.)!

Hallas/hangzas

* Milyen hangot ad a targy? Milyen hangot tudna kiadni?
(ha meg lehetne érinteni, ha leesne, stb.)

* El tudsz képzelni barmilyen hangot, ami a targyhoz kapcsolhato?
(pl. a festményen abrazolt alak sikolt vagy a szobor megszoélal, milyen hangot ad
a teaskanna, amikor forr benne a viz, milyen hangok hallhatok a targy koriil - pl.
emberek beszélgetnek, mikozben a porcelancsészébdl kortyolnak)

* Milyen hangja lehetett annak, amikor késziilt a targy?

Szaglas/lllat

* Van illata/szaga a targynak? Milyen?

* El tudod képzelni, hogy a multban milyen illata/szaga lehetett?

* Milyen illatokat/szagokat lehetett érezni a targy kornyezetében?
(pl. parfiimillat a kastélyban vagy a koszos utcak szaga)

* El tudsz képzelni barmilyen illatot, ami a targyhoz kapcsolodott?
(Milyen illata/szaga lehet a festményen/szobron az allatoknak, novényeknek,
ételeknek és egyéb targynak vagy jelenségnek?)

Tapintas
* Meg tudod érinteni?
* Képzeld el, hogy megérinted a targyat - milyen érzés? Jellemezd a textirajat!
* Milyen érzés a bérodnek talalkozni vele?
(kemény, bolyhos, meleg, hideg, éles, stb.)

izlelés/iz
» Képzeld el, hogy milyen ize lehet a targynak? A hémérséklete meleg vagy hideg?
* ElShiv-e valamilyen izt a targy? (pl.a csészében lehet forréd csoki/kavé/tea)

Hatodik érzék - Targy a térben
* Milyen a kapcsolat a targy és a koriilotte lévé tér kozt?
* Hol van most a targy? lllik a kornyezetébe?
* A helyiség vagy a targy kornyezete, a tobbi targy ad-e valamilyen informaciot rola?
* Milyen érzést valt ki belSled a targy elhelyezése?
(pl.tul nagy, kicsi a helyiséghez képest?)
* A targy befolyasolja a hangulatod vagy a viselkedésed?



Az Ertelem kockaja

Hol?

* Hol késziilt a targy?

* Honnan szarmazik?

* Hol helyezkedik el?

* Hol volt/hova szantak!? Gondolkodj a mostani helyérdl - ebben a mizeumban
kellene lennie?

* Valahova mashova tartozik?

Mikor?

* Mikor késziilt a targy?

» Sériilt/restauralt? Mikor tortént?

* Mikor keriilt a mizeumba?

* Talalsz-e fordulopontot a targy életében? Mikor valtozott meg a torténete, a célja?

Miért?

*  Miért készult?

* Miért ide helyezték?

* Miért valasztottak ki a kidllitdsra? Mi miatt volt fontos?
* Miért ezeket az alapanyagokat hasznalta a miivész?

* Miért maradhatott meg maig?

* Miért fontos manapsag?

*  Ki készitette a targyat?

* Kié volt a targy? Ki rendelte meg?
*  Ki hasznalta?

* Ki lathatta/hasznalhatta a targyat?
» Kit abrazol a targy?

* Ki hozta a mizeumba?

Hogyan?

* Hogyan késziilt a targy?

* Hogyan hasznaltak?

* Hogyan kertlt a mizeumba?
* Hogyan van kiallitva?

A hid

* Teremts kapcsolatot a targy és onmagad kozt! (pl. emlékek, tapasztalatok, mire
emlékeztet, stb.)

* Teremts kapcsolatot a targy, valamint a targyat készit(k) és a ma embere kozott!

Fontos:

A hidépités szélesebb korii parbeszédhez vezethet. Az 6nkéntes ebben az esetben élhet

azzal a lehetdséggel, hogy tavolabbrél kozeliti meg, torténelmi taviatba helyezi a targyat.

(pl. Milyen lehetett akkoriban a helyzet/milyen most? Milyen volt a tdrsadalom dllapota?

Hogyan valtozott a felfogds bizonyos kérdésekben?)



MEGJEGYZESEK

A torténetkocka szamtalan médon hasznalhat6. Batran kisérletezziink és hasznaljuk a javasolt
felhasznalastol eltéré sorrendben a kockakat vagy akar mindkettét egyszerre is! Példaul ha
egyszerre hasznaljuk az Erzékelések és az Ertelem kockajat, és a Hogyan-t és a hallas szimbolumat
dobjuk ki egyazon idSben, a két dolgot kombinalhatjuk is. igy a targyat tobb szempontbdl
fedezhetjiik fel, és Uj feltevéseket alkothatunk a targy értelmezésérdl.

Nem szikséges a kocka minden oldalan szereplé kérdésre valaszt adni, néhany targy esetében
értelmezhetetlen lehet egy adott kérdés, mig néhanyat mar korabban megvalaszolhattunk.
Barmelyik kérdést értelmezhetjiik a sajat elképzelésiink szerint.

Reméljiik, hogy a torténetkockak segitik az onkénteseket lebilincsel6 torténetek alkotasaban, és
megadjak nekik a magabiztossagot, hogy szakértdi tudas nélkil is lehetséges a targyakrol
parbeszédet folytatni. Sok oromet kivanunk a kockak adta lehet&ségek kiaknazasaban!

A kockakat a melléklet kinyomtatasaval konny( elkésziteni (javasoljuk vastagabb papir hasznalatat
a tartossag miatt).

Vagjuk ki a sablonokat a vonalak mentén, majd ragasszuk ossze Sket!

KREDITEK

A torténetkocka a ,,Kozosségek Mlizeuma” projekt részeként az Erasmus+ projekt és az Europai
Unié tarsfinanszirozasaban valosult meg. A kockat szakértdi csapat készitette el a wilanowi
Muzeum Patacu Krola Jana Il (Ill. Janos Kiraly Kastélymizeum), a firenzei Stazione Utopia és a
Godollsi Kiralyi Kastély munkatarsainak kozremiikodésével:

Marta Baglivo, Chiara Damiani, Faludi lldiko, Aleksandra Gtowacz, Demeter-Guba Erzsébet,
Joanna Kacperczyk, Jagoda Kruszewska, Lovas Orsolya, Zita Marescalchi, Magda Piaskowska,
Rabatin Olivia, Torma Agnes, Magdalena Zontar.
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Erzékelés kocka
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Ertelem kocka
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